SPI EL E - L I Ste (Stand September 2017)

: . Empfohlen Spiel Spieler
Name des Spiels Kurzbeschreibung ab datiar ol
- : : Aller guten Dinge sind... .
1 | 3 sind eine zu viel ebon doch nur 2 10+ 25 min 2-4
. Kartenspiel — Hornochsen )
2 | 11 nimmt loswerden 8+ 30 min 2-7
: Kartenspiel — Hornochsen . i
3 | 6 nimmt loswerden 10+ 45 min 2-10
. N . Von sehr kurz
4 | Abalone Kugelschieben fiir zwei 7+ bis sehr lang 2
5 | Abalone Quattro Kugelschieben fiir vier 7+ L’g”sseiﬁjg:éz 2.4
. Von sehr kurz
6 Abluxxen Kartenspiel 10+ bis sehr lang 25
7 | Alcazar Adelig geht es zu 10+ 60 — 90 min 25
8 | Anasazi Legespiel 10+ 30 min 2-4
9 Anno Domlr.” Wissen einordnen 10+ 20 — 30 min 2-8
(Sex and Crime)
10 | Auf Achse Logistik pur 8+ 40 — 70 min 2-6
11 | Aztec In die richtige Hohe 10+ 20 min 2
12 | Backgammon Klassiker 10+ 30n 2
13 | Bamboleo Balanceakt 6+ Wenige Minuten | viele
. Von 20 min bis
14 | Bao Kalaha-Verschnitt 8+ Tage spielbar 2
Fir Hochstapler und .
15 | Bloxx Abraumer 10+ 45 min 2-4
+ . _ .
16 Bohn_anza Kartenspiel - Wer baut die 12+ 45 min 35
Erweiterung meisten Bohnen an?!
. Schau genau, )
17 | Briefmarkenmemory klassisches Memory 10+ 20 min >4
18 | Camel Up Lustiges Kamelrennen 8+ 20 - 30 min 2-8
19 | Carcassone Legespiel-Klassiker 8+ 40 min 25
20 | Car-d-cassone Kartenspiel 8+ 20 min 25
Hochkomplex trotz .
21 | Carnac einfachster Spielzuge 8+ 20 min 2
22 | Caylus Komplexes Strategiespiel 10+ Uber 60 min 2-4
23 | Codenames Geheimdienste unter sich 10+ 15min 2-8+
24 | Continuo Anlegespiel 7+ 20 min 1-5




Legespiel fir zwei Teams

25 | Crosswise e zwei Spieler 6+ 30 min 2-4
26 Da geht was ab im Kartenspiel 10+ 30 min 2-5
Morgenland
27 538 Blaue Amulett Laufspiel mit Sonderregeln 10+ 60 min 2-4
28 | Das Kugelspiel Die schrage Ebene 5+ 1 min 1
Der
29 Suche, finde, lege ab 10+ 60 — 90 min 2-4
Feuersalamander ** d
30 | Der grof3e Dalmuti Kartenspiel fur viele 8+ 15 min 4-8
: : R Konkurrenzkampf :
31 | Die drei Magier unter Magiern 10+ 45 - 60 min 3
32 | Diego Drachenzah Vulkankamp 5+ 10 -15 min 2-4
; Die Klassiker eben
33 DIQ groBe Alles drin, Mihle, Dame,
Spielesammlung Schach, Mikado usw.
34 | Die Nacht der Magier | Nurim Dunkeln zu spielen 5+ 20 min 2-4
35 | Dixit Kreative Menschenkenntnis | 8+ 30 min 3-6
36 D.0mm|on Was fur Kartenspiel um Siegpunkte 8+ 30 - 45 min 2-4
eine Welt
37 Dominion Reiche Kartenspiel um Siegpunkte 8+ 30 min 2-4
Ernte
38 | Drunter & Druber Klohauschen sind egal 9+ 40 min 2-4
39 | Dumm gelaufen Murphys law lasst griiRen 10+ 30 min 2-6
40 | Einfach genial Wer zu viel riskiert, verliert 7+ 20 min 2-4
Abenteuerliche Reise durch )
41 | Elfenland die Phanasie 10+ 60 min 26
42 | Elfer Raus (2x) Kartenspiel 7+ 20 min 2-6
43 | Emira Im Orient Scheich sein 12+ 75 min 35
44 | Fitz Tetris fur Arme 8+ 30in 1-4
45 | Flash 10 Aufsteigende Zahlen 8+ 20 min 2-5
. Kinderspiel mit dem )
46 | Geisterschloss besonderen Kniff 6+ 25 min 2-4
: Suddeutsche Zeitung )
47 | Gemischtes Doppel | gjassiker 12+ 20 min 24
48 | Gipf° Ein besonderes Spieleprojekt | 9+ 30 - 60 min 2
49 | Halt mal kurz Das Kanuru-Spiel 8+ 20 min 35
. Kartenspiel und das grof3e )
50 | Hanabi Fouerwerk 8+ 30 min 25
51 Heckmeck am Wirfelspald 8+ 20-30 min 2-7
Bratwurmeck
52 | Hexentanz Wo bin ich bloR 8+ 30 -45 min 2-6
53 | Hol’s der Geier Kartenspiel 8+ 20 min 2-5
54 | Hornochsen Kartenspiel 10+ 30 min 2-6
55 | Ignis Legespiel 8+ 20 min 2




56 | Inkognito Logik gefragt 10+ 45— 60 min 34
57 | Jenga Turmbau 6+ Kurz 1-4
58 | Jungle Speed Der Kampf ums Totem 7+ 15 min 2-10
59 | Kahuna Reif fir die Insel 10+ 30 min 2
. Schachéhnlich, nur viel .
60 | Kamisado spannender 10+ Variiert stark 2
61 gteelltll’]se’ Der Weg der Nettes Kartenlegebrettspiel 7+ 15 min 2-4
62 | Kniffel Wiirfelspiel-Klassiker 8+ 30 min 2-4
63 | Kookiz Schnapp dir die Kekse 8+ 20 min 2.5
64 | Kugelfuhr Schwabisches Urspiel 10+ 45-60 min 2-6
g
. . Kartenspiel — nur zusammen .
65 | Laisla Bohnita mit Bohnanza spielbar 12+ 90 min 21
66 Labyrinth Kartenspiel — interessanter = 20 min 6
(Kartenspiel) als die beiden Bettspiele
67 kﬂaéﬁ)g{é?th der Wer richtig schiebt gewinnt 10+ 30 min 2-4
Ligretto (4 Kartenspiel, bei dem .
68 Spielersatze) Schnelligkeit der Trumpf ist 8+ 10 min 2-4
Kreatives Gehirnaerobic Variiert nach
69 Lonpos allein oder gegeneinander ar Aufgabenstellung 12
70 | Love Letter Kartenspiel 10+ 20 -30min 2-4
71 | Make‘n break Schnell Aufbau 8+ 30 min 2-4
72 | Malefiz Und noch ein Klassiker 6+ 30 — 45 min 2-4
. Pizzab&cker vor und guten .
73 | Mamma Mia Appetit 8+ 30 min 2-5
74 | Memory junior Gedéachtnistraining 4+ 20 - 25 min 2-8
75 | Memory Original Gedéchtnistraining 6+ 20-25min 28
76 MenSCh argere dich Der Klassiker schlechthin 6+ 15 - 20 min 2-6
nicht
77 | Meuterer Taktisches Kartenspiel 12+ 45 -60 min 3-4
Ein neuer Spielehit von
. unserem Spielentwickler und .
78 | Moeraki Kemu Freund Stefan, der 10+ 15-60 min 2
Spieletoyfel Kelheim
79 | Moiré Spiel Nur was, fur Einzelspieler
80 | Monopoly Die Klassik gruft 8+ Uber 60 min 2-6
81 | Mosaico Die Blutezeit des Mosaikbaus | 7+ 30 min 2-4
82 MunChkm. Kartenspiel 12+ 60 min 3-6
(Kartenspiel)
a3 Munchkin Quest Tote die Monster und raffe 1o+ 180 min »
(Brettspiel) Schatze - hochkomplex
Muss man denn
; ; Man muss
84 | immer alles zweimal “Dﬂgmorlys.P'fl mit lesen kurzweilig 24
sagen ppelwdortern Konnen
85 Niagara Schatzsuche gegen die g+ 40 min 35

Stromung...
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...Schneller und gefahrlicher

Erweiterung

86 | Niagara Flussgeister | 7~ , 8+ auf
g g9 mit dieser Erweiterung 6 Spieler
87 | Oh, Pharao Legespiel mit Karten 10+ 40 min 3-4
88 | Paule Panik Kartenspiel 8+ 30 — 45 min 25
89 (Pél:;_st:nlsopiel) Kartenspiel 10+ 45 — 240 min 2-6
Die Idee des Kartenspiels in
90 Phﬁse 10 . Waurfelformat — kurzweiliger 8+ 30 min 1-8
(Warfelspiel) als das Kartenspiel
. . . . 15-20 min
91 | Pig 10 Lustiges bis 10 Schweinchen | 6+ cher 10 min 2-8
92 | Quak Kinderspiel mit Pfiff 4-10 Ca 10 min 2-4
. Anlegespiel mit Farben und .
93 | Qwirkle Symbolen 6+ 30 — 45 min 2-4
- Qwirkle als Kartenspiel, i )
94 | Qwirkle Cards bietet neue Méglichkeiten ot 80-45 min 2-4
. Qwirkle mit Wiirfelform, .
95 | Qwirkle Cubes interessant 8+ 30 - 45 min 2-4
. Der neue Wurf aus dem )
96 | Qwinto Hause Qwixx 8+ 15 min 2-6
. Wirfelspiel klassisch )
97 QWIXX einfach, einfach klasse 8+ 15 min 25
98 | Rette die Million Quizpoker 12+ 45 min 2-4
Reversi
99 Fur zwei - Legeduell 8+ 30 mi 2
auch bekannt als Othello 9 min
100 | Ritter Drachenfix Reaktionsspiel 5+ 10 min 2-4
101 | Risiko Das gute Alte 10+ Stundenlang 2-6
102 | Rondo Legespiel immer im Kreis 8+ 30 min 2-4
103 | Rummikub Klassisches Anlegespiel 8+ 30 - 60 min 2-4
104 | Saboteur Kartenspiel im Bergwerk 8+ 30 min 3-10
Scheibenwelt - Spielidee denkbar einfach - .
105 Ankh Morpok Terry Pratchet-Fans vor 10+ 60-90 min 2-4
106 | Schrecklicht Schaurig pfiffig 10+ 30 min 35
Rasantes Kartenspiel mit )
107 Schwarz, rot, gelb Gehirntraningseffekt 8+ 20 min 26
Noch verzwickteres
108 Schwarz, rot, gelb Kartenspiel, noch besseres 8+ 20 min 2-6
Extreme Hirntraining
H ; " . Von sehr kurz
109 | Semiramis Schénes Holzspiel 8+ bis sehr lang 1
Kartenspiel, das die
110 | Set Kreativitat des Gehirns 8+ 20 min 1-8
trainiert
Sammel-und .
111 | Shabono Geschicklichkeitsspiel ™ 25-79 min [
112 (SKIZ?'[IS::I ;/[:?inelgzatan Kartenspiel 10+ 60 — 90 min 2
Siedler von Catan Rohstoffe erwiirfeln, Stadte
113 | mit Erw. Stadte und bauen, Reich entwickeln - 10+ 45 — 90 min 2-4
Ritter siegen
114 | Skip Bo Kartenspiel-Klassiker 7+ 20 min 2-6
115 | Spectrangle Legespiel 8+ 45 min 2

4




116 | Speed Rasantes Kartenspiel 8+ Kurz 2
Verwandelt Rohdiamanten in .
117 | Splendor Juwelen 10+ 30 min 24
118 | Tablut \équderschones Holzspiel fur 8+ 20 — 40 min 2
wei
119 | TAC Der neue Klassiker 8+ 40 min aufwarts | 2-4
. Wirfel kann man auch :
120 | Tactix anders nutzen (fur zwei) 6+ 2030 min 2
121 | Take it easy Legespiel der Extraklasse 10+ 15 min 14
Ein Spiel fur drei —
122 | Talat anspruchsvoll, hochkomplex | 8+ 30 min 2-3
und sehr spannend
123 | Tantrix Wunderschdnes Legespiel 8+ 30 -60 min 2-4
124 | The Game Kartenspiel 8+ 20 min 1-5
125 | Thor Kartenspiel 10+ 15 min 2-6
126 | Tichu Kartenspiel 10+ 60 min 4
127 | Tocapus Der Schatz der Inkas 8+ 20 min 2-4
128 | Tridom Anlegen und rechnen 8+ 20 min 2-4
129 | Trini Das andere Wiirfelspiel 10+ 30 - 90 min 2-4
130 | Trio Rechnen muss man kénnen | 10+ 20 min 1-6
131 | Triomino Anlegen und rechnen 6+ 45 min 1-4
132 | Triple Kartenspiel 8+ 15 min 2-4
133 | Trivial Pursuit Frage und Antwort 12+ 60 min 26
134 | Tutankamon Beim Pharao 9+ 30 min 2-6
i Schnelligkeit und kreative .
135 | Ubongo (original) Losungen zahlen 8+ 20-30 mi 2-4
136 | Ubongo Extrem Noch schneller 7+ 15— 30 min 1-4
137 | Ugo Kartenspiel 10+ 40 min 2-4
138 | Uno (2x) Kartenspiel-Klassiker 8+ Unendlich lang
139 | Uuups Lautstarkes Buchstabierspiel | 8+ 20 min 2-5
140 | Villa Paletti Die Statik hat's in sich 8+ 20 - 30 min 2-4
Begriffe erklaren mit .
141 | Was klotzt du? HolzkIbtzen 8+ 30 — 45 min 3-12
142 | Wer wird Millionar Frage und Antwort 12+ 30 -45 min
.. Gruppenspiel mit vielen . 3-10 und
143 | Werwolfe Entscheidungen o 20 - 30 min mehr
144 | Wer wohnt wo? ?/r\lllgrll:)derschones Holzmemory 3+ 10 min 142
145 | Witches Kartenspiel 10+ 45 min 3-6
146 | Wizard Kartenspiel 10+ 45 min 36
147 | Wizard Extreme Kartenspiel mit mehr 10+ 45 min 35
148 Worttuftel Worter gefallig 10+ Variiert 1-8

(Komplettscheibe)




149 | Zauberberg Zauberhaftes Familienspiel 8+ 30 min 2-5

Das zweite aus dem Gipf-
150 | Zertz°®® Projekt - Dynamisches Spiel | 9+ 30 — 90 min 2
mit Kugeln fir zwei

151 | Zippers Ein verzwicktes Wortspiel 14+ 30 min 1-6

152 | Zoff im Zoo Tierisches Kartenspiel 10+ Ca. 1 Stunde 3-7

AulRerdem naturlich:

Wiirfel + Wirfelbecher; verschiedenste Wiirfelspielvarianten
Skatkarten; Schafkopfkarten; Romme, Bridge, Canasta, Binokkel,
Doppelkopf und Co

Backgammon, Schach, Miuhle, Dame

Magier Trilogie

* Nummer eins - das Alteste - der Magier Trilogie

*x Nummer zwei der Magier Trilogie

***  Nummer drei der Magier Trilogie

Gipf-Projekt

° Nummer eins des Gipf-Projekts

°° Nummer zwei des Gipf-Projekts

Das Gipf-Projekt umfasst mittlerweile sieben Spiele:
Gipf 1997,
Zértz 2000;
Dvonn 2002;
Yinsh 2003;
Plnct 2005;
Tzaar 2007,
Lyngk 2016
Zusatzlich ist das Spiel Tamsk dem Gipf-Projekt verwandt
und war bis 2007 das sechste (chronologisch das zweite) Spiel an Stelle

von Tzaar.




